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RESUMO 

 

Neste trabalho, relataremos as experiências práticas vivenciadas pelos        

autores deste artigo, bolsistas CAPES, no PIBID (Programa Institucional de          

Bolsas de Iniciação à Docência), na E.E.M.T.I Estado da Bahia (Crato/CE),           

relacionando teoria e prática acerca da teatralidade presente no RPG (​Rolling           

Play Game​), destacando as características do jogo e sua funcionalidade no           

processo de criação teatral de personagens, cenários, figurinos e roteiro.  

Utilizamos, inicialmente nas aulas, jogos de criação com uma imagem          

prévia dos personagens existentes no anime televisivo “​Ano Hi Mita Hana no            

Namae o Bokutachi wa Mada Shiranai​”, mais conhecido como Ano Hana, para            

que os estudantes tivessem uma referência próxima como base criativa. Na           

pesquisa realizada, encontramos também as animações inspiradas em peças         

teatrais, por exemplo, o anime "Zetsuen no tempest", inspirado na obra "A            

tempestade" de William Shakespeare, e "Romeu X Juliet" inspirado na obra           
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"Romeu e Julieta" também de Shakespeare, que nos auxiliaram no          

planejamento.  

Caminhando por esta mesma perspectiva da conexão entre a turma e           

explorando formas de apresentar conteúdos, mais precisamente o RPG,         

relacionamos as obras televisivas que tiveram como matrizes as características          

do jogo.  
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